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2025년 디지털콘텐츠 융합기업 글로벌 마켓 참가

 「AWE USA 2025」메타버스 공동관 운영 출장결과보고
(‘25.06, 메타버스확산팀)

□ 출장목적

 ○‘AWE USA 2025’ NIPA 메타버스 기업 공동관 및 비즈니스 행사 운영

을 통해 참가기업의 현지 판로개척 및 비즈니스 매칭 지원

구분  주요 내용

참가행사 AWE USA 2025 (Augmented World Expo) 

행사기간 2025. 6. 10(화)～6. 12(목)

행사장소 미국 롱비치(Long Beach Convention Center)

규    모 참가자(6,000명이상), 전시기업(300개이상), 전문연사(400명이상) 등 

내용․특징

전시*, 비즈니스 프로그램(네트워크**, 바이어 및 투자자 미팅**), 컨퍼런스 등

 * AWE 전시 : 북미의 주요 메타버스 산업 기업들이 전시자로 참가(Meta, XREAL, Amazon
   Web, HaptX 등) 최신 기술과 콘텐츠를 체험하고 시연 기회 제공

** AWE 네트워크 : 세계 18개국, 32개 도시로 구성된 AWE Chapter 보유 6만 여명의 전문가 
   네트워크 확보

***AWE 바이어 및 투자자 : 세계 XR 분야에 대한 관심도가 높고 협업 의사가 있는 C-레벨급의
   투자자 및 바이어가 참가하는 행사

전시품목 메타버스․XR 등 가상 및 확장현실 제품, 서비스 및 플랫폼 등 세계 XR산업 쇼케이스

□ 출장일정 : ’25. 6. 09.(월) ~ 6. 14.(토) (3박 6일)

□ 출 장 지 : 미국(로스앤젤레스)

□ 주요 활동 계획 

 ○ 글로벌 마켓 참가 지원기업 전시 부스 설치 지원 및 운영

  - AWE USA 2025 NIPA 메타버스 기업 공동관 참가기업의 원활한 콘텐츠·

솔루션 홍보마케팅을 위한 전시관 기획 및 구축, 운영 총괄(8개사)

 ○ XR·메타버스 분야 현지 VC·CVC와 참가기업 간 네트워킹 추진

  - 남미권역 투자자 네트워크(PnP, Boost VC 등)를 활용한 바이어·투자자 

발굴 및 사전·현지 비즈매칭 진행

  - 초청 VC 및 행사 참가자 대상의 참가기업 콘텐츠·솔루션 홍보
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 ○ 해외 전시성과 제고를 위한 글로벌 미디어 파트너사 방문 프로그램 운영

  - 미디어 파트너사 및 메타버스 관련 미디어사를 초청하여 미디어 

플로우 투어, 기업별 인터뷰, 홍보자료 배포 등 추진

 ○ 공동관 참가기업의 비즈니스 미팅 결과 공유 및 후속 비즈니스 

지원 방안 협의를 위한 현지 간담회 진행

□ 출장자 역할 및 담당업무

출장자 세부 활동 내용

홍태준

팀장

o (총괄) NIPA 공동관 운영 총괄 지원, 현지 유관기관과 협의를 통해 지속적인 기업  

지원 체계 마련 및 협력채널 구축 등 창구 역할 수행

o (연계 확대 및 기업 후속지원 방안 협의) 메타버스사업 전체로 미국 진출 대상 및 규모 

확대, 시장진출 우수 사례 대상 他 사업 연계 등 후속 지원 협의

o (국내·외 언론 대응 및 메타버스 기업의 해외진출 연계 방안 협의) 국내·외 언론 

대응 및 현지 기업 및 기관 간 연계를 통한 기업 해외 진출 방안 협의

임혜순

수석

o (공동관 운영) NIPA 공동관 참여 기업 수요에 따른 지원 세부내용 협의 진행 

및 향후 확대적용 계획 수립

o (인력 관리) 현지 통역, 용역사, 참여기업 담당자의 출장 프로그램 인솔 및 

일정 수행 관리 등업별 담당자 출장프로그램 인솔 및 일정 수행 관리 등

o (현지 프로그램 운영) 기업 면담 및 간담회 등을 통한 투자상담회·비즈니스 

성과 모니터링 및 현장 성과 취합 및 후속 수출 상황 점검
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□ 세부일정

일 정 내 용 비 고

6.09
(월) 09:00-13:00 ㆍ이동(인천 → LA) 및 전시장, 숙소 

KE017
Hilton 

Long Beach

6.09
(월)

13:00-14:00 ㆍNIPA 공동관 운영 최종 점검 회의 -

14:00-15:00 ㆍ뱃지 픽업 및 등록 -

15:00-16:00 ㆍ참가기업 공동관 셋팅지원, 사전교육(참가사, 운영요원, 통역원) -

16:00-18:00 ㆍ(전시참가사 네트워킹) AWE USA Welcome Party Promenade 
Lobby

6.10
(화)

09:00-10:00 ㆍ기업 전시부스 셋팅 완료

Long Beach 
Convention,
‘K-Metaverse 

booth’

10:00-17:30 ㆍNIPA 공동관 비즈니스 프로그램 운영(상시)

11:00-11:30 ㆍ공동관 개관식 및 전시 참관 
  * 참가기업별 플로어 투어, 기념 촬영 등

13:00-14:00 ㆍ기업 및 제품 홍보 1, 기업 현장 MOU 체결식1

14:00-15:00 ㆍ(네트워킹) Speed Networking 1
Room 204

15:00-17:00 ㆍ(네트워킹) Speed Networking 2

18:00-20:00 ㆍ(투자자 네트워킹) AWE VIP Networking RISÜ

6.11
(수)

09:00-10:00 ㆍ기업 전시부스 셋팅 완료 Long Beach 
Convention,
‘K-Metaverse 

booth’10:00-17:30 ㆍNIPA 공동관 비즈니스 프로그램 운영(상시)

10:30-12:00 ㆍ(제품발표) 공동관 쇼케이스 프로그램
  * 참가기업별 제품 프리젠테이션, 비즈매칭 연계 등

Room 104

13:00-14:00 ㆍ기업 및 제품 홍보2, 기업 현장 MOU 체결식2 ‘K-Metaverse 
booth’

14:00-15:00 ㆍ(네트워킹) Speed Networking 3
Room 204

15:00-17:00 ㆍ(네트워킹) Speed Networking 4

18:00-19:30 ㆍ(정보동향) AWE USA Auggie Awards Main Stage

6.12
(목)

10:00-17:00 ㆍNIPA 공동관 비즈니스 프로그램 운영(상시) ‘K-Metaverse 
booth’

12:30-14:00 ㆍ(네트워킹) Speed Networking 5 Room 204

14:00-15:00 ㆍ기업 및 제품 홍보3, 기업 현장 MOU 체결식3 ‘K-Metaverse 
booth’

15:00-17:00 ㆍ공동관 부스 철수 및 성과 취합 정리 -

18:00-20:00 ㆍAWE USA 2025 참가기업 간담회 Chili’s Grill&Bar
(예정)

6.12(목)
⁓14(토) 전일 ㆍ이동(LA → 인천) KE012
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□ 세부 추진내용

 1) AWE USA K-Metaverse 공동관 운영 

○ 운영기간 : 2025. 6. 10.(화) ~ 6. 12.(목)

 ○ 전시장소 : Long Beach, California (Long Beach Convention Center)

(주소) : 300 E Ocean Blvd, Long Beach, CA 90802, United States

Long Beach Convention Center Floor Plan

 

(1) 브이터치 

(2) 엘비에스테크

(3) 컴플렉시온 

(4) 투핸즈인터랙티브 

(5) 로지브라더스 

(6) 툰스퀘어 

(7) 버넥트 

(8) 야타브엔터 



- 5 -

공동관 현지 기업부스 구성
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메타버스 한국공동관 참가 기업 부스 운영
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메타버스 한국공동관 참가 기업 부스 운영
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메타버스 한국공동관 참가 기업 부스 운영
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 2) 사전 및 현장 비즈 매칭 

  ○ 개요 : 기업 사전 및 현장 비즈니스 매칭 프로그램

  ○ 기간 : 2025. 6.

  ○ 내용 : 기업 비즈니스 성과 달성 제고를 위한 현지 파트너쉽 및 신규

           투자사 발굴, 사전 비즈매칭 이후 AWE USA 공동관 방문 유도

  ○ 주요 비즈니스 미팅 성과 

- 총 상담건수 : 총 302건

- 총 상담금액 : 총 $3,926,127                 (환율기준 1USD = 1,370원)

행사일자별 성과 6/18(화) 6/19(수) 6/20(목)

상담건수(건) 112건 138건 52건

상담액 (USD) $1,307,545 $1,867,791 $750,791

원화 상담액 (KRW) 1,791,336,650원 2,558,873,670원 1,028,583,670원

○ AWE USA 2025 주요 비즈미팅 성과

기업명 주요 미팅 내용

브이터치

- Curi AI : 인터뷰 정확도 향상을 위해 Wizpr Ring 구매 의사 표명, 
향후 실증 기반 협력 가능성 논의

- Sonde Health : 의료용 활용에 관심, 단가 $100 기준 1,000개 대량 
구매 의사 표명, 조건 협의 가능

엘비에스테크
- JCDecaux : 런던 POC 영상 확인 후 사업 모델에 관심, 스마트시티 
  연계 협력 가능성 있음.
- Snap INC. : GPS 안경 개발 중, 사내 PM과 프로토타입 기반 협업 및 기술 접점 논의 

컴플렉시온
- University of Southern California : 기술 제휴에 관심 표명, 자세한 

자료 요청, 이메일로 세부 내용 전달 예정.
투핸즈

인터렉티브
- AALTO University : 의료 현장 활용 긍정 반응, 공동 연구 및 도입 가능성 논의 예정.
- Orbis : AR 헤드셋 기반 몰입형 운동 솔루션 관심, 기술 연계 및 콘텐츠 공동 개발 논의.

야타브엔터
- Metadise BHD SDN : XR·메타버스 기술에 관심, 기술 협력 및 서비스 

구매 의사 표명, 공동 프로젝트 및 현지 도입 논의 가능.

버넥트
- LMU : AI·로봇·XR 융합 기술 관심, 시연 후 긍정 반응, 공동 연구 및 교육 활용 협력 논의
- Qualcomm : 부스 방문 및 시연 후 제품에 관심, Stand-alone 여부 문의, 

협력 가능성 논의 예정.

툰스퀘어
- DreamWorks : XR 기반 몰입형 스토리텔링에 관심, 향후 협업 가능성 및 

콜라보 논의 가능성 있음

로지브라더스
- Duke Energy Corp. : 교육학과 대상 제품 배포에 관심, 학습 도구로서 긍정 

평가 및 교육 활용 가능성 있음.
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 3) AWE USA K-Metaverse 공동관 개관 및 전시 참관

 ○ K-Metaverse 공동관 개관식 개요

  - 일    시 : 2025. 6. 10. (화) 10:30~11:00 (30분)

  - 장    소 : AWE USA 2025 K-Metaverse 공동관 #509부스 (LBCC)

  - 참석자(안) : 정보통신산업진흥원, 공동관 참가기업(8개社, 18명) 등

  - 세부일정(안) : 기업별 기술 시연(플로어투어), 기념사진 촬영 등

시간 구 분 세부 사항 비고

10:30-10:40 10`
K-Metaverse

공동관 참관

공동관 개관식 NIPA

10:40-11:00 20`
기념 사진 촬영 참가기업 외

참가기업 미팅 기업당 3분 이내

(1) K-Metaverse 공동관 소개 (2분)

(2) 브이터치 소개 (2분)

(3) 엘비에스테크 소개 (2분)

(4) 컴플렉시온 소개 (2분)

(5) 투핸즈인터랙티브 소개 (2분)

(6) 로지브라더스 소개 (2분)

(7) 툰스퀘어 소개 (2분)

(8) 버넥트 소개 (2분)

(9) 야타브엔터 소개 (2분)

(10) 기념 사진 촬영 

소속 내용

①브이터치 대화형 AI 및 공간 컴퓨팅 시대를 선도할 인터페이스를 설계하는 기업

②엘비에스테크 누구나 어디로든 이동할 수 있는 세상을 만들기 위한 휠AR 제작 기업

③컴플렉시온
AI 동작 인식 기술을 통해 관절 건강과 신체성능 분석하여 삶을 돕는 
헬스케어 솔루션 기업

④투핸즈인터랙티브 증강현실 기반 실내체육 플랫폼 제공 기업

⑤로지브라더스 미래 인재 양성을 위한 에듀테크 솔루션을 개발하는 교육 전문 기업

⑥툰스퀘어 학생부터 전문가까지 누구나 디지털 스토리를 공유할 수 있는 AI도구 개발 기업

⑦버넥트 산업 현장을 혁신하는 국내 최고 산업용 XR 솔루션 전문기업

⑧야타브엔터 자체 메타버스 기술팀과 심리상담컨텐츠를 보유한 기업
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메타버스 한국공동관 개관 및 전시 참관

 4) AWE USA K-Metaverse 공동관 상시 비즈 프로그램 

  ○ 일시 : 2025. 6. 10.(화) ～ 6. 12.(목), 상시

  ○ 장소 : AWE USA 2025 K-Metaverse 공동관

  ○  목적 : 참가자 대상* 참가기업 홍보 및 비즈미팅 연계

  ○  세부일정 : 기업 및 제품 온오프라인 홍보, MOU체결식, 글로벌 미디어 방문  

           및 네트워킹 



- 12 -

시간 6/18 (화) 6/19 (수) 6/20 (목)

10:00 공동관 개관식 Walk Through 인터뷰 미디어 인터뷰

11:00 홍보영상 상영 K-Metaverse 쇼케이스 홍보영상 상영

12:00 홍보영상 상영

13:00 홍보영상 상영 미디어 인터뷰 미디어 인터뷰

14:00 공동관 참여 이벤트

15:00 홍보영상 상영 MOU 체결식 홍보영상 상영

16:00 홍보영상 상영 홍보영상 상영

부스 철수17:00 홍보영상 상영 홍보영상 상영

18:00 네트워킹 행사

 5) AWE USA K-Metaverse 쇼케이스 (총 참석인원 : 300여명)

  ○ 일시 : 2025. 6. 11.(수), 11:00～12:00(60분)

  ○ 장소 : Room 104B, Promenade L1, Long Beach Convention Center

  ○ 목적 : 참가기업별 기술, 콘텐츠 및 제품 시연 등 홍보무대 운영, 기업의 

             글로벌 인지도 제고 및 현지 빅바이어와의 PoC(Proof of Concept) 기회 모색

  ○ 내용 : 참가기업별 프레젠테이션 기반 참관객 비즈니스 미팅 연계

   * K-Metaverse 파트너십 프로그램 취지 소개, 기업별 3분 발표 + 3분 Q&A

- 모더레이터 세부정보

 

소속 세부 정보

World XR 

Forum

- 現 World XR Forum, President
- 現 Sensoryx, Director
- 現 Dirty Bacon, CEO & Founder
- 주 전문분야 : VR/AR, 3D 학습 콘텐츠, 인공지능(AI), NFT 아트

Salar Shahna

 - K-Metaverse 쇼케이스 운영 
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오프닝 11:00-11:06 
(6‘)

개회 및 K-Metaverse 쇼케이스 프로그램 소개
(Salar Shana) 사회자 

버넥트 11:06-11:12 
(6‘)

The Division of Labor: Robots Move, AI Decides, Humans 
Solve — XR Enables Creative Intelligence

참가기업

툰스퀘어 11:12-11:18 
(6‘) WIZPR RING: The Future of Voice Interaction with AI

엘비에스테
크

11:18-11:24 
(6‘)

Digital Healthcare Solutions for a Lifetime of Walking on 
Your Own Two Feet

투핸즈
인터랙티브

11:24-11:30 
(6‘)

Technology is moving forward, but humans are falling 
behind

브이터치 11:30-11:36 
(6‘) In the age of AI, focus on human inspiration

야타브엔터 11:36-11:42 
(6‘) Virtual Environment AI Counseling Solution

컴플렉시온 11:42-11:48 
(6‘)

Redefining Urban Accessibility: Building Barrier-Free Cities 
with AR and AI

로지
브라더스

11:48-11:54 
(6‘) Beyond Coding: CODMOS for Future-Ready Education for K12

클로징 11:54-12:00 
(6‘) 공동관 & 비즈니스 미팅 연계 및 럭키드로우 사회자 

AWE USA 공식 연사 소개 페이지 등록
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쇼케이스 프로그램 운영 
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 6) AWE USA K-Metaverse 미디어 초청 프로그램(현장 인터뷰 및 기사 보도화)

  ○ 일시 : 2025. 6. 10.(화) ～ 6. 12.(목), 상시

  ○ 장소 : AWE USA 2024 K-Metaverse 공동관 내

  ○  목적 : K-Metaverse 브랜드 홍보 및 글로벌 인지도 제고, 기업의

글로벌 레퍼런스 및 시장 진출 기회 제공 

  ○  운영방식 : 글로벌 채널 대상으로 공동관 방문유도 활동, 현장 비즈매칭과  

연계하여 기업별 현장 인터뷰 어레인지 및 매칭, 보도자료 작성 및 배포

  ○ 초청 미디어 리스트

구분 이름 소속 직책

1 Dana Duke Rebelblu inc business media/ wellness  
influencer

2 CYNTHIA TAN VRAR WORLD CO-FOUNDER

3 Larry Rosenthal La acm SIGGRAPH Vice chairman

4 Sunny Chen VRTUOLUO General Manager

5 Eloi Gerard E.N.D Entertainment & 
XR Story CEO

6 Greg Basich Counterpoint Research Associate Director

7 Scott Stein CNET Editor at Large

8 Lauren Descher The AI/XR Podcast Producer

9 Jesse Orrall CNET Senior Video Producer

10 Josh Bankston Mace Virtual Labs Partner

11 Steven Fan CJSF 90.1FM Radio Correspondent

12 Andrew Angle Martech.Zone Tech Correspondent

13 Bob King MetaForce Media 
Web3.LA Executive Producer

14 LEX DREITSER WHITE LABEL AR AUGMENTED REALITY

15 Angela Ryu Ryu XR Studio
Content Creator
3D XR Designer
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미디어 초청 프로그램 운영(AWE USA Walkthrough, 테크 인플루언서 외)
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초청 미디어 세부 정보

- AWE XR 공식 유튜브 채널
- AWE 관련 공식 컨텐츠 총 3,600여개 업로드
- 누적 조회수 약 3,600,000회

AWE XR 유튜브 채널

미디어(AWE USA Walkthrough) 유튜브 업로드 사진

초청 미디어 세부 정보

- XR/AR, 3D등 테크 전문 인플루언서
- 약 11만 팔로워 보유
- AWE USA 2024 K-Metaverse관 컨텐츠 제작
- 300+ 테크 관련 컨텐츠 제작

Angela Ryu



- 18 -

미디어(테크 인플루언서) 인터뷰 현장 사진

미디어(테크 인플루언서) 콘텐츠 업로드 사진
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초청 미디어 해외 보도 배포
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○ 해외 보도 결과

    -  2025. 06. 23일 기준 4건 (약 45건 예상)

구분 언론사 보도 제목

1

FOX4KC
(2025.06.10)

XR JUST WENT MAINSTREAM - AWE RELEASES GAME-CHANGING NEWS 
HIGHLIGHTS FROM AWE USA 2025

https://fox4kc.com/business/press-releases/cision/20250610NY07256/xr-just-went-mainstream-a
we-releases-game-changing-news-highlights-from-awe-usa-2025/

2

PR Newswire
(2025.06.10)

XR JUST WENT MAINSTREAM - AWE RELEASES GAME-CHANGING NEWS 
HIGHLIGHTS FROM AWE USA 2025

https://www.prnewswire.com/news-releases/xr-just-went-mainstream---awe-releases-game-chan
ging-news-highlights-from-awe-usa-2025-302478051.html

3

KRON4
(2025.06.10)

XR JUST WENT MAINSTREAM - AWE RELEASES GAME-CHANGING NEWS 
HIGHLIGHTS FROM AWE USA 2025

https://www.kron4.com/business/press-releases/cision/20250610NY07256/xr-just-went-mainstre
am-awe-releases-game-changing-news-highlights-from-awe-usa-2025/

4

Gadget Flow
(2025.06.13)

AWE USA 2025 highlights: My top 6 VR finds you should know about

https://thegadgetflow.com/blog/awe-usa-2025-highlights/

7) AWE USA 2025 공식 네트워킹 프로그램

  AWE USA 2025 Welcome Party 

  ○ 일시 : 2025. 6. 9.(월), 16:00～18:00(120분)

  ○ 장소 : Long Beach Convention Center(Main Enterance/Promenade Lobby)

  ○ 목적 : 행사 개최 전 전시기업 및 참가자들간 네트워크 형성 모임

Welcome Party 
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  AWE USA 2024 VIP Networking

  ○ 일시 : 2025. 6. 10.(화), 18:00～20:00

  ○ 장소 : RISÜ -207 E Seaside Way Suite A, Long Beach, CA 90802

  ○ 목적 : AWE USA 2024의 주최자 Ori Inbar 및 컨퍼런스 연사, 스폰서십

     기업 및 주요 참가자 위주로 초청되는 VIP Par 참가기회 제공, 국내 기업의 

     네트워킹을 통한 글로벌 네트워크 구축 및 잠재 비즈니스 기회 발굴

 

소속 세부 정보

Super 

Ventures

- 現 AWE Co-founder and CEO
- 現 Super Ventures Founder & Managing Partner
- 現 AugmentedReality.ORG, Founder and CEO

Ori Inbar
AWE 전시 주최측 대표로, 전시회에 참가하는 빅 바이어 및 주요 
관계자와 K-Metaverse 기업과의 네트워크 구축 지원 및 상호 연결
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VIP 네트워킹 프로그램
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 8) AWE USA 2025 Auggie Awards  

  ○ 일시 : 2025. 6. 11.(수), 18:00～19:30(90분)

  ○ 장소 : Long Beach Convention Center – Grand Ballroom
  ○ 내용 : AR/VR 기술의 발전과 혁신을 주도하는 기업, 프로젝트, 개인에게 수여

       * 증강현실 및 가상현실 산업의 최고의 업적을 인정하는 권위있는 시상식으로
         2010년부터 매년 개최 

    - 시상부문 : Best Consumer APP, Best Enterprise Solution 등을 

      포함한 총 19개 부문 시상 진행

Auggie Awards 시상 부문

BEST ART OR 
FILM

BEST 
CAMPAIGN

BEST 
CLIMATE 
CHANGE 

SOLUTION

BEST 
COLLABORATION 

TOOL

BEST 
CONSUMER 

APP

BEST 
CONTENT 

CREATOR(S)

BEST 
CREATOR & 
AUTHORING 

TOOL

BEST 
DEVELOPER 

TOOL

BEST 
EDUCATION 
& TRAINING 
SOLUTION

BEST 
ENTERPRISE 
SOLUTION

BEST GAME 
OR TOY

BEST 
HEADWORN 

DEVICE

BEST 
HEALTHCARE
&WELLNESS 
SOLUTION

BEST INDIE 
CREATOR(S)

BEST 
INTERACTION 

PRODUCT

BEST 
LOCATION-

BASED
ENTERTAINMENT

BEST 
SOCIETAL 
IMPACT

BEST USE 
OF AI

BEST WEB 3
IMPLEMENTATION
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 9) AWE USA K-Metaverse 공동관 참가기업 간담회

  ○ 일시 : 2025. 6. 12.(목), 17:30～19:30(120분)

  ○ 장소 : Chili’s Grill&Bar

(주소) 30 W Shoreline Dr West, Long Beach, CA 90802

  ○ 목적 : 전시 지원 기업 및 참가자들의 네트워크 형성을 위한 간담회

  ○ 참석자(안) : 공동관 참가기업 대표 및 출장자(8개社 , 약14명) 외

시간 세부 사항 비고
17:30-17:35 5` 참석자 소개 NIPA

17:35-17:40 5` 격려사 NIPA

17:40-18:00 20` 참가기업 개별 소개 (기업별 3분 이내) -

18:00-19:30 90` 만찬 및 현장 의견 청취 -

  ○ 참석자 : 공동관 참가기업 대표 및 출장자(7개社, 12명) 외

*야타브엔터는 개별 미팅일정으로 간담회 불참

참가기업 간담회 운영 
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참고 1 『AWE USA 2025 디지털콘텐츠 융합기업 한국공동관』주요 성과 

□ 주요 비즈니스 미팅 및 성과(국내 8개사 참가지원, 2025.06.12.(3일차))

○ 참관객수 : 총 575명                

○ 상담건수 : 총 302건* 

○ 상담금액 : 총 $3,926,127*                    (환율기준 1USD = 1,370원)

행사일자별 성과 6/10(화) 6/11수) 6/12(목)

상담건수(건) 112건 138건 52건

상담액 (USD) $1,307,545 $1,867,791 $750,791

원화 상담액 (KRW) 1,791,336,650원 2,558,873,670원 1,028,583,670원

  * 3일차 합산기준(상담건수, 상담금액, 주요성과)

○ 보도건수 : 총 45여건 예상(‘25.06.23기준, 4건)               

○ AWE USA 2025 기업 주요성과* 
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참고 2 『AWE USA 2025 메타버스 한국 공동관 운영』개요

□ 사업배경 : 국내 유망 중소 디지털콘텐츠 융합 기업*의 해외 시장 진출을 

위한 수출·투자 상담, 현지 네트워킹 연계 등 글로벌 마켓 진출 지원

□ 사업목적 : 국내 유망 메타버스․XR 등 디지털콘텐츠 융합 중소기업  

해외 수출 및 판로 확대

□ 사업내용 : 국내 유망 디지털콘텐츠 융합분야 제품․서비스 기업 대상으로 

실질적 해외 판로 확대를 위한 ①사전 기업 역량, ②현지 비즈니스 지원,
③후속 계약 관리 등 과정별 인텐시브 프로그램 운영 

□ 사 업 명 : 2025년 디지털콘텐츠 융합기업 글로벌 마켓 참가 

* 디지털콘텐츠기업경쟁력강화내 디지털콘텐츠글로벌역량강화 

□ 주최/주관 : 과학기술정보통신부/정보통신산업진흥원

□ 참가행사 : AWE USA 2025(Augmented World Expo)
□ 장소/기간 : 미국 롱비치/2025. 6. 10(화)～6. 12(목)
□ 참가대상 : 해외 마켓에 판매‧계약‧시연이 가능한 디지털콘텐츠 융합 

제품․서비스․디바이스를 보유한 국내 중소기업(8개사 이내)

 AWE USA 2025 (Augmented World Expo) 

 o 개 ·  요 : ‘10년부터 개최, 세계 최대 증강현실(AR), 가상현실(VR), 혼합현실(MR)  
     등 관련 신기술 및 디지털콘텐츠 융합 산업 중점 국제 행사

 

 o 기    간 : 2025. 6. 10(화)～6. 12(목)

 o 장    소 : 미국 롱비치(Long Beach Convention Center)

  o 규    모 : 참가자(6,000명이상), 전시기업(300개이상), 전시장 규모(150,000Sqft이상),  
 (’24년 기준)  연사(400명이상) 등 

 o 내용․특징 : AR, VR, MR 등  혁신 기술 및 융합 콘텐츠 산업 전시 및 시연, 산업 전문가 및 
    리더를 통해 산업 최신 트렌드 통찰하고 다양한 분야 전문가와 효과적 네트워킹 및 협업 도모

 o 전시품목 : 메타버스․XR등 가상 융합 및 확장현실 제품, 서비스 플랫폼 세계 XR산업 쇼케이스

  o  AWE USA : 전시*, 비즈니스 프로그램(네트워크**, 바이어 및 투자자 미팅***),
                컨퍼런스, 수상식****
    * AWE 전시 : 북미의 주요 메타버스 산업 기업들이 전시자로 참가(Meta, XREAL, Amazon 

Web, HaptX 등) 최신 기술과 콘텐츠를 체험하고 시연 기회 제공

   ** AWE 네트워크 : 세계18개국, 32개 도시로 구성 AWE Chapter 보유 6만여명 전문가 네트워크 확보

  *** AWE 바이어 및 투자자 : 세계 XR분야에 대한 관심도가 높고 협업 의사가 있는 C-레벨급의 
     투자자 및 바이어가 참가하는 행사

 **** Auggie Awards : XR 분야의 우수한 업적 시상식, 기후변화 솔루션, 캠페인, 교육 및 훈련 솔루션,    
  게임 등 19개 분야의 스타트업 피칭(Start up to watch), 전시기업(Best in Show), 프로토타입

      (Awesome Award) 의 현장 투표를 통한 시상


